


ight Shark series.

LightShark series user manual
By WorkPro

Equipson S.A.
Copyright

© Equipson SA 2018, Todos los derechos reservados.

Ninguna parte de este manual, incluido los productos o el software descrito en él, podra ser reproducido,
transmitido, o traducido a ningun idioma en forma o medio alguno sin expreso consentimiento previo y por
escrito de Equipson S.A.

La garantia del producto o servicio no sera extendida si: (1) el producto es reparado, modificado o alterado,
a menos que la reparacion, modificacion o alteracion sea autorizada por escrito por Equipson SA; (2) el
numero de serie del producto no pueda leerse claramente o no esté presente.

EQUIPSON SA PROPORCIONA ESTE MANUAL “TAL COMO SE PRESENTA” SIN GARANTIAS DE
NINGUN TIPO, YA SEAN EXPLICITAS O IMPLICITAS, INCLUYENDO PERO NO LIMITANDOSE A LAS
GARANTIAS IMPLICITAS, CONDICIONES DE MERCADO O AJUSTES A CUALQUIER PROPOSITO. EN
NINGUN CASO EQUIPSON SA, SUS DIRECTORES, OFICIALES, EMPLEADOS O AGENTES SERAN
RESPONSABLES POR CUALQUIER DANO, YA SEA INDIRECTO, ESPECIAL, INCIDENTAL, O
CONSECUENCIAL (INCLUYENDO DANOS POR PERDIDA DE BENEFICIOS, NEGOCIOS, PERDIDAS DE
USO O DATOS, INTERRUPCION DE NEGOCIO O SIMILARES), INCLUSO SI EQUIPSON SA HA SIDO
ADVERTIDO DE QUE LA POSIBILIDAD DE ESTOS DANOS PUEDE SURGIR POR CUALQUIER
DEFECTO O ERROR EN SUS MANUALES O PRODUCTOS.

LAS ESPECIFICACIONES E INFORMACION CONTENIDA EN ESTE MANUAL ESTAN ORIENTADAS A
PROPOSITOS INFORMATIVOS Y ESTAN SUJETAS A CAMBIOS EN CUALQUIER MOMENTO SIN
PREVIO AVISO, POR LO QUE NO PUEDE SER UTILIZADA COMO COMPROMISO POR PARTE DE
EQUIPSON SA. EQUIPSON SA NO ASUME NINGUNA RESPONSABILIDAD POR ERRORES O
INEXACTITUDES QUE PUDIERAN APARECER EN ESTE MANUAL, INCLUYENDO LOS PRODUCTOS
Y/O EL SOFTWARE DESCRITO EN EL.

Los productos y nombres corporativos que aparecen en este manual podrian (0 no) ser marcas registradas
o copyright de sus respectivas compafias, y son utilizadas aqui solo por motivos de identificacion o
explicativos y en beneficio del duefio, sin intencidén de infringir dichas normas.

Normativa
Este equipo cumple con la Directiva EMC 2004/108/CE y LVD 2006/95/CE.

Este producto esta aprobado por las siguientes normas de seguridad: EN 60950~1:2006 + A11:2009 +
A1:2010 + A12:2011 + A2:2013

Y las normas de EMC

EN55022: 2010 EN61000-3-3: 2013 EN55020:2007+ A11 EN61000-4-2: 2009 EN61000-4-3: 2006 + A1+ A2

ATENCION: Cualquier modificacién o cambio realizado en este dispositivo, a menos que esté aprobado
explicitamente por Equipson SA, anulara la autorizacion de uso del mismo.

NOTA: Este equipo ha sido probado y cumple con los limites establecidos para los dispositivos digitales de
Clase B, de acuerdo con la parte 15 de la normativa FCC.

Para mas detalles pdngase en contacto con: Equipson SA, AV El Saler n°14, Silla, Valencia, Espafia.
Teléfono: +34 961 216 301 Correo electrénico: support@equipson.es



ight Shark series.

1-Vision General
1.1 Acerca de la LS-Wing

1.2 Vision general de la LS-Wing

2-Primeros pasos
2.1 Seleccion del modo de uso de la LS-Wing
2.2 Modo Wing del sistema LightShark
2.3 Modo controlador MIDI
2.4 Listado notas MIDI

25 Modo controlador OSC/UDP

3-Acceso a través de web server
3.1 Opciones de conexion
3.2 Conexion desde un dispositivo movil

3.3 Conexion desde un PC

4-Ajustes
41 Ajustes del dispositivo

4.2 Ajustes del Nodo

5-Configuracién en Modo OSC/UDP
51 Ajustes de los targets

52 Crear un Custom Mapping

6-Ajustes de control remoto
6.1 Control remoto a través de OSC
6.2 Control remoto a través de DMX

6.3 Asignar funciones de la LS-Wing

7-Actualizaion de software y librerias

7.1 Actualizacion de librerias



ight Shark series.

7.2 Actualizacion de software

7.3 Copias de seguridad

8-Reset de fabrica

8.1 Modos de reset



ight Shark series.

Seccion 1: Vision General

1.1

Acerca de la LS-Wing

LS-Wing es un hardware innovador que ofrece varios productos en uno: un Wing para LS-1
/ LS-Core, un controlador de hardware OSC/UDP y un controlador MIDI.

LS-Wing puede enviar/recibir comandos OSC a través de ethernet desde cualquier software
o hardware compatible con este protocolo. Ademas, puede enviar/recibir mensajes UDP, lo
que lo hace, compatible con cualquier dispositivo o software AV del mercado.

LS-Wing ofrece una versatilidad excepcional al mercado de control de iluminacién, ya que,
puede ser configurado para ser compatible con otros sistemas de iluminacion. Desarrollado
como un producto 3 en 1, LS-Wing puede ser un simple fader wing, un controlador de
hardware OSC o una consola MIDI auténoma para cualquier dispositivo que acepte control
MIDI a través de USB. Se proporcionan un total de cuatro puertos USB, incluyendo un
puerto USB-B, lo que facilita la conexion a los dispositivos compatibles con MIDI y la carga
de teléfonos inteligentes y tabletas.

Ademas, Is LS-Wing tiene un nodo convertidor ArtNet-RDM/sACN a DMX incorporado que
ofrece dos universos DMX directos. Los productos LightShark existentes - el LS-1y el
LS-Core - ya ofrecen dos universos Direct DMX a través de un conector XLR, por lo que
afiadiendo el LS-Wing es muy facil duplicar el nimero de universos Direct DMX disponibles
en cada consola. Su disefio 3 en 1 lo convierte facilmente en el controlador mas versatil y
funcional del mercado. Ademas, los profesionales de la iluminacién que trabajan en teatros
y espectaculos en vivo, pueden tener un control completo de mas de un dispositivo a la
vez, con sOlo usar diferentes paginas en la misma unidad.
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Visién general de la LS-Wing

La superficie de control LS-Wing ofrece al usuario un sistema de control con 10 Faders
y un conjunto de 60 botones RGB.

Gracias a su reducido tamafo, es posible transportarla como equipaje de mano. En la parte
posterior, hay un soporte para alojar dispositivos como tablets. Ademas, incluye

diferentes puertos de USB , un switch ethernet y 2 salidas de DMX situados en el panel
trasero:

Layout

1 Botones tipo Flash

2 Playback Faders

3 Botones tipo Pause

4 Botones tipo Go

5 Botones tipo seleccion Playback
6 Botones tipo Ejecutor
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Panel Trasero

1 Puerto de conexién para lampara LLC-1 de 5v ( XLR-3)
2 Salidas DMX 1y 2 (XLR-5)

3 Switch de ethernet

4 2x Puertos USB tipo A para Data

5 2x Puertos USB tipo A para +5V DC

6 1x Puerto USB 2.0 tipo B

7 Conexion alimentacion eléctrica ( PowerCON TRUE 1)

Dimensiones (WxHxD): 325X100X330 mm
Peso: 2,7Kg
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Seccion 2: Primeros Pasos

2.1 Seleccion del modo de uso de la LS-Wing

Es posible seleccionar el modo de funcionamiento de la LS-Wing durante el inicio del
sistema. Una vez que se conecta la alimentacién,los botones inferiores parpadearan
durante 30s, en el que, en ese espacio de tiempo, el usuario podra seleccionar el modo

De funcionamiento pulsando uno de los botones del 1 al 5 de la zona de seleccion de
PlayBack:

Tecla 1: Modo LightShark Wing para controlar del Playback 1 al 10.
Tecla 2: Modo LightShark Wing para controlar del PlayBack 11 al 20.
Tecla 3: Modo LightShark Wing para controlar del PlayBack 21 al 30.
Tecla 4: Modo superficie de control MIDI.

Tecla 5: Modo superficie de control OSC/UDP.

2.2 Modo Wing del sistema LightShark

En este modo la LS-Wing, funcionara como extensor de playbacks, tanto en la LS-1 como
en el LS_Core. La configuracion de los botones Faders la Wing es la siguiente:

LS .wing

‘N R R R R E NN N Asignados a las 2 primeras filas de botones de la
SEEEEEEESS pagina 1 de ejecutores.

o P T M = Y e e e (o) Asignados a los botones de seleccién de playback.
[ 13 R e e o 3 e o ) Asignados a los botones de Go.
1 o 5 { Asignados a los botones de Pause.

Asignados a los playbacks faders.

FT N R NN RN R Asignados a los playbacks faders.

La conecxién entre la LS-1 y la LS-Wing se realiza a través de USB, conectando la LS-
Wing al puerto de “USB-Data” de la LS-1.

La conexion entre el LS-Core y la LS-Wing se realiza a través de USB, conectando la LS-
Wing al puerto frontal “USB Host” del LS-Core.
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Modo controlador MIDI

En este modo, la LS-Wing funcionara como una superficie de control MIDI, pudiendo ser
usada con cualquier programa o dispositivo con soporte para este protocolo.

La asignacion de notas es la siguiente:

CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1
N2 N3 N4 N5 N6 N7 N8 N9

CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1
N12 N13 N14 N15 N16 N17 N18 N19 N20

CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1
N42 N43 N44 N45 N46 N47 N48 N49

CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1
N52 N53 N54 N55 N56 N57 N58 N59

CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1
N62 N63 N64 N65 N66 N67 N68 N69 N70 N71

CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1
N22 N23 N24 N25 N26 N27 N28 N29
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24 Listado notas MIDI

Element Channel Type Note Value
Executor Button 1-1 1 Note 1 OFF(64)/0ON(127)
Executor Button 1-2 1 Note 2 OFF(64)/ON (127)
Executor Button 1-3 1 Note 3 OFF(64)/0ON(127)
Executor Button 1-4 1 Note 4 OFF(64)/ON (127)
Executor Button 1-5 1 Note 5 OFF(64)/ON (127)
Executor Button 1-6 1 Note 6 OFF(64)/ON(127)
Executor Button 1-7 1 Note 7 OFF(64)/ON(127)
Executor Button 1-8 1 Note 8 OFF(64)/ON(127)
Executor Button 1-9 1 Note 9 OFF(64)/0ON(127)
Executor Button 1-10 1 Note 10 OFF(64)/0ON(127)
Executor Button 2-1 1 Note 1" OFF(64)/0ON(127)
Executor Button 2-2 1 Note 12 OFF(64)/0ON(127)
Executor Button 2-3 1 Note 13 OFF(64)/ON (127)
Executor Button 2-4 1 Note 14 OFF(64)/ON (127)
Executor Button 2-5 1 Note 15 OFF(64)/ON (127)
Executor Button 2-6 1 Note 16 OFF(64)/ON (127)
Executor Button 2-7 1 Note 17 OFF(64)/0ON(127)
Executor Button 2-8 1 Note 18 OFF(64)/0ON(127)
Executor Button 2-9 1 Note 19 OFF(64)/ON (127)
Executor Button 2-10 1 Note 20 OFF(64)/ON (127)
Flash Button 1 1 Note 21 OFF(64)/ON (127)
Flash Button 2 1 Note 22 OFF(64)/ON (127)
Flash Button 3 1 Note 23 OFF(64)/ON (127)
Flash Button 4 1 Note 24 OFF(64)/ON (127)
Flash Button 5 1 Note 25 OFF(64)/ON (127)
Flash Button 6 1 Note 26 OFF(64)/ON (127)
Flash Button 7 1 Note 27 OFF(64)/0ON(127)
Flash Button 8 1 Note 28 OFF(64)/ON (127)
Flash Button 9 1 Note 29 OFF(64)/ON (127)
Flash Button 10 1 Note 30 OFF(64)/0ON (127)

Playback Select Button 1 1 CcC 31 0-127

Playback Select Button 2 1 CcC 32 0-127

Playback Select Button 3 1 CcC 33 0-127

Playback Select Button 4 1 cC 34 0-127

Playback Select Button 5 1 cC 35 0-127

Playback Select Button 6 1 cC 36 0-127

Playback Select Button 7 1 cC 37 0-127

Playback Select Button 8 1 cC 38 0-127

Playback Select Button 9 1 CcC 39 0-127

Playback Select Button 10 1 CcC 40 0-127

Go Button 1 1 cC 41 0-127

Go Button 2 1 cC 42 0-127

Go Button 3 1 cC 43 0-127

Go Button 4 1 cC 44 0-127

Go Button 5 1 CcC 45 0-127

Go Button 6 1 CcC 46 0-127

Go Button 7 1 cC 47 0-127

10
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Element Channel Type Note Value
Go Button 8 1 cc 48 0-127
Go Button 9 1 cc 49 0-127
Go Button 10 1 cc 50 0-127

Pause Button 1 1 cC 51 0-127
Pause Button 2 1 cC 52 0-127
Pause Button 3 1 CcC 53 0-127
Pause Button 4 1 cC 54 0-127
Pause Button 5 1 cC 55 0-127
Pause Button 6 1 cC 56 0-127
Pause Button 7 1 CcC 57 0-127
Pause Button 8 1 CcC 58 0-127
Pause Button 9 1 cC 59 0-127
Pause Button 1 1 cC 60 0-127

Modo controlador OSC/UDP

En este modo, la LS-Wing funcionara como una superficie de control para enviar comandos
OSC y UDP, pudiendo ser usada con cualquier programa o dispositivo con soporte para
estos protocolos.

En este modo, el usuario cuenta con 2 paginas y cada uno de los botones o faders, puede
configurarse para enviar uno o varios comandos a uno o varios targets simultaneamente.

En la seccion XXX se detalla su funcionamiento.

11
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Seccion 3: Acceso a través de web server

3.1

Opciones de conexién

El dispositivo LS-Wing utiliza un Servidor Web integrado para proporcionar todas sus
funciones a ordenadores, tablets y smartphones que dispongan de un navegador web. Sélo
tendra que conectarse a través del puerto de Ethernet del equipo.

Debido a la tecnologia que utiliza lightShark, se recomienda el uso de los siguientes
navegadores web:

FireFox v67 en adelante: https://www.mozilla.org
Chrome v75 en adelante: https://www.google.com/chrome
Safari vi1 en adelante: https://www.apple.com/safari

LS-Wing cuenta con 2 direcciones IP, una para poder conectarse a la LAN junto al resto de
dispositivos o programas y otra para la recepcion de ArtNet / sSACN.

Por defecto, la interfaz de red para poder acceder al web server a través de la LAN, tiene
la siguiente configuracion :

IP: 192.168.1.10
Mascara de Subred: 255.255.255.0

Puerta de enlace: 192.168.1.1

Por defecto, la interfaz de red para poder acceder al web server a través de una red
ArtNet/sACN tiene la siguiente configuracion :

IP: 2.0.0.10

Mascara de Subred: 255.0.0.0

Ademas, es posible conectarse a través de la direccion Iswing.local

¢

Wing Settings

Es posible conectarse a través de ethernet desde una tablet utilizando un adaptador
lightning-ethernet ( para dispositivos iOS ) o un adaptador OTG-ethernet ( para dispositivos
Android ).

12
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3.2 Conexién desde un dispositivo movil

Para conectarse a los dispositivos LightShark, a través de la red cableada utilizando un
dispositivo tipo tablet, los pasos son los siguientes:

1 Compruebe que el adaptador de ethernet esté correctamente conectado a la
tablet . A continuacion conecte un cable de ethernet entre el adaptador y el

dispositivo lightShark.

2 Acceda a las preferencias, en la barra lateral encontrara la nueva interfaz de

Ethernet.

3:24 Dom 28 oct

Ajustes

Q Buscar

ID de Apple, iCloud, iTunes Store y App Store

Modo Avién

WiFi Orange-6AA9

Ethernet
P4 Bluetooth si
VPN

Notificaciones

Sonidos
No molestar

B Tiembo de uso

3:24 Dom 28 oct

Ajustes

Q Buscar

ID de Apple, iCloud, iTunes Store y App Store

Modo Avién
a Wi-Fi Orange-6AA9
Bluetooth si
VPN

Notificaciones

Sonidos

No molestar

Tiempo de uso

RFACES
USB 10/100 LAN

= 95% mm)

General

Informacion

Actualizacion de software

AirDrop
Handoff

Multitarea y el Dock
Accesibilidad

Almacenamiento del iPad

Actualizar en segundo plano

Fechay hora
Teclado

Idioma y region

= 95% mm)

Ethernet

13
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3 A continuacion, ajuste la interfaz como “Manual’ y la direccion IP y Mascara de
subred como en el siguiente ejemplo:

3:26 Dom 28 oct

= 95% mm)

< Ethernet USB 10/100 LAN

Ajustes

DIRECCION IPV4

Configurar IP Manual

Direccién IP 192.168.1.15

==
‘;% ID de Apple, iCloud, iTunes Store y App Store Méscara de subred 255.255.255.0

Direccionamiento

Modo Avién
DNS
Wi-Fi ) ati
Configurar DNS Automatico
PROXY HTTP
Bluetooth
Configurar proxy Desactivado

Ul VPN

Notificaciones

Sonidos

No molestar

Tiempo de uso

General

Centro de control

>

Pantalla y brillo

1 Inicie Safari ( o Chrome en Android ) introduzca la direccién 192.168.1.10 y seleccione
la opcion de compartir:

20:19 Jueves 7 de mayo

192.168.1.10

Afiadir a la lista de lectura

Wing Settings

Afadir marcador

Afiadir a favoritos
ent mode: MIDI

o % B 3

Buscar en la pagina

Device Name: SWING UDP Remote Control Afadir a pantalla de inicio

®

Marcacién

Network Settings Imprimir

G ] )

Add to Collect board
0SC Remote Control

Port (outg

Port (incoming)

light Shark series.

14



ight Shark series.

2 A continuacion, seleccione la opcién “Anadir a Pantalla de Inicio”

20:19 Jueves 7 de mayo

Device Name:

Network Settings

3 Pulse “Anadir”:

20:23 Jueves 7 de mayo

Device Name:

Network Settings

DHCP

192.168.1.10

G5
Wing Settings

ent n 1IDI

UDP Remote Control

0SC Remote Control

Port (outgoing)

Port (incoming]

192.168.1.10

¢
Wing Settings

rent mode: MIDI

UDP Remote Control

OSC Remote Control

Port (outgoing):

Afiadir a la lista de lectu

Afadir marcador

Afiadir a favoritos

Buscar en la pagina

Afadir a pantalla de inicio

Marcacién

Imprimir

Add to Collect board

Afiadir a pantalla de inicio

lightShark

http://192.168.1.10

)000
2 4

15
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LS-Wing
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200 TAB

3.3 Conexion desde un PC

A continuacion, se detalla el proceso de conexién a través de un ordenador utilizando la
interfaz de red cableada, en lugar de la red inalambrica.

Configuracién de red en macOS

1 Accede a las Preferencias del Sistema y acontinuacién selecciona “Red”

Pantallas

oud

(@

UiinpL
oyl

Preferencias del Sistema

Mission
Contro
—_l
Teclado Ratdn Trackpad mpresoras y
escaneres

Actua

de soff

0 @ @
o | EEE
N
Siri Fecha y hora Time
parentales Machine

Ql
('.'D @
Spotlight  Notificaciones

N =

Sonide Disco de
arrangue

P

Extensiones Compartir

©

Accesibilidad

16
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2 Desde el menu lateral, seleccione la interfaz de red a la que esté conectado el dispositivo
lightShark.

Red Q, Busca

Ubicacion:  Automatica B

Estado: Conectado

USB 10/100/1000 LAN 2 estd activo y tiene asignada la
direccion IP 2.0.0.34.

Sin conexién Configurar IPvd: = Manualmente B
° Ranur...erbolt 1 7, Direccion IP: | 192.168.1.15

Sin conexion N

Méascara de subred: | 255.255.255.0

USB 1..00 LAN 7,

Sin conexién N Router:
@ Belkin..-CLAN /= Servidor DNS:

e By =

=In conexion

Dominios de busqueda:
° USB10..LAN 3 »# =

Sin conexion NS

@ USE d...iPhone l

Sin conexion

Puent..derbolt /=
Sin conexion 4

[+ [ —[a~] | Avanzado.. | ?

3 A continuacion, ajuste la interfaz como “Manualmente”

[ X i R Red Q, Busi

Ubicacidn: Automatica B

Estado: Conectado

USB 10/100/1000 LAN 2 esta activo y tiene asignada la
direccién IP 2.0.0.34.

Bluetooth PAN 2 -
L] Sin coneith 9 Conflgurarl@. Manualmente :D

Direccidn IP: 1 192.168.1.15

Ranur...erbolt 1 7=
Sin conexion N7 .
Méscara de subred: 255.255.255.0
° USB 1..00 LAN =
Sin conexién N Router:

Belkin...-C LAN =~ Servidor DNS:
Sin conexion NS

Dominios de busqueda:
USB 10..LAN 3 7 =

Sin conexion N

@ USB d...iPhone l

Sin conexion

Puent...derbolt =
Sin conexion s

| + | = |¢,v| ‘ Avanzado... ?

17



ight Shark series.

4 A continuacion, ajuste la direccién IP y Méscara de subred como en el siguiente ejemplo:

° :WI— Fi —_

—_

USB 10..LAN 2
- Conectado <".>

® _Biuetomh _PAN ea

°® Ranur.‘.erb.talﬂ £aN

\ /A

° USB‘I...OOILAN P

o Belkin..-CLAN /

@ USBI0.LAN3 /&

@ USB d...lphone l

°® Puent.‘.der’bo\t /.

N/

[ g

Ubicacion:

Red

Automatica

Estado: Conectado

USB 10/100/1000 LAMN 2 esta activo y tiene asignada la

direccion IP 2.0.0.34

Configurar IPv4: = Manualmente

Direg€fon IP: | 192.168.1.15

Mascara dd\gubred: 255.255.255.0
Router:

Servidor DNS:

Dominios de busqueda:

Avanzado... K

5 Inicie Safari e introduzca la direccion : 192.168.1.10

Device Name:

Network Settings

DHCP

‘ 192.168.1.10 ’

¢
Wing Settings

UDP Remote Control

05C Remote Control

DMX Remote Control

18
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Configuracién de red en Windows10

1 Accede a las Preferencias del Sistema y acontinuacion selecciona “Red e Internet”.

Configuracion

Configuracion de Windows

=

Sistema Dispositivos Red e Internet Aplicaciones
lar

sitivos

o O ® Ca -

Cuentas Hora e idioma Juegos Accesibilidad Privacidad
a Nar ace

N
R/
Actualizacion y
seguridad
Windows Up

Windows no esté activado. Activalo ahora.

2 Seleccione la opcién “Cambiar Opciones del adaptador”.

& Inicio Estado

" ; 2
Buscar una configuracion / Estado de red (Tienes una pregunta?
Obtener ayuda

Mejora Windows.

& Estado Ethernet0 Y )
Envianos tus comentarios

Estds conectado a Internet.
Si tienes un plan de datos limitado, puedes convertir esta red
en una conexion de uso medido o cambiar otras propiedades.

%) Ethernet
% Acceso telefonico
Cambiar las propiedades de conexién

w VPN Mostrar redes disponibles

Modo avion .
> Cambiar |

(@ Uso de datos
@ Cambiar opciones del

Visuali e

| adaptador
e mbia la

Proxy

artir ef

Grupo Hogar

A Solucionador de problemas de red
Dia r

oblemas

solucion:

Ver las propiedades de red

19
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3 Haga “Click derecho sobre la interfaz de red a la que tenga conectada lightShark”, a
continuacion seleccione “Propiedades”.

& Conexiones de red

Mt g'-’ » Panel de control » Redes e Internet » Conexiones de red
Organizar v Deshabilitar este dispositivo de red Diagnosticar esta conexion Cambiar el nombre de esta conexién Ver el estadc
.‘ Conexion de red Bluetooth L‘ Ethernet0
— ~ No conectado - ~ Red 3
X 9 Bluetooth Device (Personal Area ¥ Intel(R

& Desactivar
Estado
Diagnosticar

& Conexiones de puente

Crear acceso directo

@ Eimins

& Cambiar nombre

< & Propiedades >

4 A continuacién, haga “Doble Click” sobre “Protocolo de internet version 4 (TCP/IPv4)”.

U Propiedades de Ethernetl) *
s
Funciones de red
Conectar con: "
ﬁ‘ Intel(R) 825741 Gigabit Metwork Connection
-
=

-
e Configurar...

Esta conexion usza los siguientes elementos:

L = ] Lo

Protocolo de Intemet versian 4 (TCP/IPwd)

X

&

de red de Micros
Controlador de protocolo LLDP de Microsaft

Protocolo de Intemet versian & (TCP/IPvE)
Respondedor de deteccidn de topologias de nivel de
Controlador de E4S del asignador de deteccion de tope »
>

*RIKEELD

Instalar...

o
o

Propiedades
Descripcion
Protocola TCP/IP. Bl pratocolo de red de drea extensa

predeterminado que permite la comunicacian entre varias
redes conectadas entre si.

Aceptar Cancelar

20
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5 Introduzca la configuracidén de red como se muestra en el siguiente ejemplo y acepte los
cambios:

E . i Ay

Propiedades: Protocolo de Internet version 4 (TCP/1Pwd) >

General

Puede hacer que la configuracion IP se asigne automaticamente sila
red es compatible con esta funcionalidad. De lo contrario, deberd
consultar con el administrador de red cudl es la configuracian IP
apropiada.

(") Obtener una direccidn IP &

Siguiente direcddn IP:

Direccién IP: | 192.168.1.15 |

Mascara de subred: | 255.255.255.0 |

Puerta de enlace predeterminada: | . 4/|

Imﬁhﬁhﬁl MI

(®) Usar las siguientes direcciones de servidor DNS:

Servidor DNS preferido: | . . . |

Servidor DNS alternativo: | . . . |

[validar configuracién al salir Opdones avanzadas. ..

Cancelar

6 Inicie el navegador web e introduzca la direccion 192.168.1.199 como se muestra a
continuacion:

Ell\osepuedsac(edera LS T

192.168.1.10

¢
Wing Settings

Device Name: SWING , UDP Remote Control DMX Remaote Control

Metwork Settings

DHCP

O5C Remote Control

Port (outgoing):
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Seccion 4: Ajustes

4.1 Ajustes del dispositivo

El dispositivo LS-1 cuenta con una interfaz de usuario, sencilla pero completa. Desde ella el
usuario podra realizar los ajustes y configuraciones necesarias. La interfaz est4 organizada
en 5 vistas diferentes y un acceso al menu principal:

WING Settings

Desde esta ventana el usuario podra realizar los ajustes de conectividad necesarios .

¢>
Wing Settings

Device Name: SWING UDP Remote Control DMX Remate Control

Network Settings

DHCP

O5C Remote Control

Port (outgoing)

Device Name, el usuario podra ajustar un nombre host a la wing para diferenciarla
en caso de conectar varias unidades a la misma red.

Al cambiar el nombre de dispositivo es necesario reiniciar la LS-Wing para aplicar
los cambios.
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TCP/UDP Remote, es posible controlar cada uno de los botones o faders del
dispositivo de manera remota. Para ello mas adelante se define una serie de
comandos fijos. El puerto de comunicacion sera 5678.

En la seccion de Ajustes de control remoto se detalla el listado de comandos.

OSC Remote, es posible controlar cada uno de los botones o faders del
dispositivo de manera remota a través de OSC. Para ello méas adelante se define
una serie de comandos fijos. Los puertos por defecto son:

Outgoing Port 9000
Incoming Port 8000

En la seccion de Ajustes de control remoto se detalla el listado de comandos.

Network Settings, el puerto de ethernet cuenta con 2 direcciones IP diferentes, de
modo que, es posible conectar los dispositivos LS-Wing a multiples redes utilizando
la misma conexion fisica. Desde esta ventana, se configura la direccion del miniPc
que incluye la Wing:

Ethernet: Permirte la conexion a la red de &era local compartida con otros
dispositivos. Puede ser configurada tanto en modo manual, como en automatico.
Por defecto, esta configurada con una IP fija.

La direccion por defecto de esta conexion, serd 192.168.1.10 y la mascara de
subred 255.255.255.0.

Esto permite controlar lightShark desde la misma red donde se encuentran otros
dispositivos ( mesas de sonido, softwares de control... ) Y al mismo tiempo, recibir
ArtNet / sACN desde una consola que requiera de una configuracion de red
especifica conforme al protocolo utilizado.

Para conectarse a lightShark a tavés de ethernet, debe configurar la direccion IP de
su dispositivo en el misma subred.

Remote Control, es posible controlar cada uno de los botones o faders del
dispositivo de manera remota. En la seccion de Ajustes de control remoto, se
detalla el listado de comandos.

El control del dispositivo a través de DMX se realizara a través de los protocolos
ArtNet/sACN, el usuario debe de elegir el protocolo manualmente y definir el
universo.

En la parte inferior de la ventana, hay tres iconos que representan cada uno de los puertos
de ethernet. Cada uno de los iconos, se tendra un color diferente en funcion de su estado:

Gris: Puerto Inactivo
Verde: 1000
Naranja: 10/100
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4.2 Ajustes del Nodo

Desde esta ventana, el usuario podra realizar todos los ajustes relacionados con lo
configuracién de universos de entrada / salida de la LS-Wing .

*s

Node Settings

Mode Network Settings DMX Port 1 DMX Port 2

Universe Universe

DMX Output Rate

gt Shark

DMX Port, LS-Wing incluye un nodo de 2 universos completamente configurables
de forma independiente. Cada uno de los universos puede tener un protocolo o
universo diferente configurado.

Cada uno de los puertos de salida, puede ser activado o descativado de forma
independiente.

Protocolos soportados: sACN / ArtNet-RDM.

El universo se define de 0 a n, no es necesario introducir la subnet y el universo en
el caso de ArtNet.

Frame Rate: Configurable entre 40-10 Hz

Node Network Settings, El puerto de ethernet cuenta con 2 direcciones IP
diferentes, de modo que, es posible conectar los dispositivos LS-Wing a multiples
redes utilizando la misma conexion fisica. Desde esta ventana se configura la
direccion IP y la mascara de subred del nodo integrado dentro de la LS-Wing

La direccion por defecto de esta conexion es 2.0.0.10 y la méscara de subred
255.0.0.0.
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Seccion 5: Configuracion en Modo OSC/UDP

5.1

Ajustes de los targets

Los targets son los softwares o dipositivos de destino que se desean controlar desde la LS-

LS-Wing incluye una libreria intrerna de dispositivos para que el usuario pueda realizar las
configuraciones necesarias sin tener que escribir ningin comando o cédigo.

Targets

[}
Ly
Targets Settings

Resclume Figures3 _|_

V7_osc QLab4_osc

Device Settings

Delete Disable

gt Shark s

Targets, a través de los botones circulares, el usuario puede seleccionar los targets

para realizar la configuracién necesaria:

Boton circular con un + : El “slot” esta vacio , el usuario puede pulsar sobre
este boton para afiadir un nuevo target.

Botdn circular con un label : El slot esta ocupado, el usuario puede pulsar

sobre este boton para ver la configuracion del target, editarlo , elimarlo o
desactivarlo temporalmente.
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Targets

r'
L,J
Targets Settings

Resolume Figures3 _'_

V7 _osc QLab4_osc

Target Device

Millumin3_osc
Chamsys
Figure53
HighEnd
Obsidian

Reaper

gt Shark

Para afiadir un nuevo target los pasos son los siguientes:
1°-Pulsar sobre un circulo que contenga un +

2°-Al pulsar sobre el circulo en la parte inferior de la ventana, se mostrarg
una columna con los difrentes dispositivos afiadidos en las librerias,
ordenados por nombre de fabricante.

3°-Al pulsar sobre la flecha se despliega una nueva columna a la derecha
mostrando todos los dipositivos del fabricante seleccionado.

4°-Para afadir uno de los dispositivos debe pulsar el icono de + que hay
a la derecha de cada dispositivo.

5°-Una vez afadido el dispositivo, el Circulo seleccionado se rellenara con
el nombre del dipositivo y se mostrara la informacién basica del dispositivo.

Device Settings

Delete Disable
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5.2 Crear un Custom Mapping

Al pulsar sobre uno de los circulos que muestra el icono de +, accedemos al menu de
configuracién que nos permitira crear un nuevo Custom Mapping.

Mapping

Mapping Settings

Mapping 1 Mapping 2 —|—

ight Shark =

Mapping
EXIT

Name:

Selected:

IRRERRRRRH

lght Shark =
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ASIGNAR UNA FUNCION A UN FADER /BOTON

Para asignar una funcién a un botén o Fader, primero debe seleccionarse un boton o fader en la

imagen de la izquierda. Al seleccionarse el objeto, se iluminard en rojo y podremos afiadir un
comando a través del botén “Add”

Mapping

EXIT

Name:

Selected:

light Shark series.

Al pulsar sobre el boton “Add”, aparecera una columna mostrando los targets afiadidos
anteriormente.

Mapping
EXIT

Name:
Selected:

Resolume V7_osc

Figure53 QLab4_osc

[

light Shark series.
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Al pulsar sobre el icono de flecha del taget, se despliega una columna a la derecha, mostrando
los diferentes grupos de comandos creados en la libreria.

Mapping
EXIT

Name:
Selected:
Play Mode
Figure53 QLab4_osc Play Mode (Selected)
PlayModeAway
PlayModeAway (Slected)
Play Direction

Play Direction (Selected)

light Shark series.

Pulsando sobre el icono de flecha de un grupo de comandos, es posible acceder a todos los
comandos que contiene ese grupo. Para asignarle uno de los comandos al botén, el usuario
debe pulsar sobre el icono de +.

LS-Wing mostrara las propiedades del comando seleccionado segun se haya definido en la
libreria del aparato.

Desde esta ventana, el usuario ademas, puede probar si la configuracién del comando que ha
realizado funciona correctamente a través del widget de ejemplo.

Una vez realizado la configuracion necesaria, el usuario debe pulsar “Apply” para aplicar los
cambios. Al pulsar “Apply” ademas, se regresa a la venta de asignacion.
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Mapping
EXIT

Name:

Selected: > Action: Play Mode
compositio

layer:

Testit!

Push

]

light Shark series. cancel Delete

Una vez afadidos todos los comandos y asignados los tiempos, debe pulsarse “Save” para
guardar los cambios.

Mapping
EXIT

Name:

Selected:
Action
Select Layer
Clear Layer
Clear Layer

Clear Layer
ersid/clear

light Shark ser
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ORDEN DE LOS COMANDOS Y DELAYS

Cada accion puede retrasarse para que se ejecute un cierto nimero de milisegundos después
de que se active el botdn. Los retardos pueden configurarse para ser Absolutos
(predeterminado) o Relativos.

Absoluto: Todas las acciones se ejecutan en un cierto niumero de milisegundos
desde el inicio de la pulsacion del boton ( o el fader ).

Relativo: Cada accion se ejecuta un cierto niumero de milisegundos después de
que se iniciara la accion anterior.

Cuando el delay sea absoluto, la LS-Wing ordenara automaticamente los comandos en funcion
de su tiempo de Delay. Cuando el delay es relativo los comandos se ordenaran en funcion del
orden de inclusion.

Mapping
EXIT

Name:

Selected: Action List
Action
Select Layer
ssition/lavers/1/sel

Clear Layer
ion/lavers/d/clear

Clear Layer
tion/lavers/3/clear

Clear Layer
ssition/lavers/2/clear

light Shark s=
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Seccion 6: Ajustes de control remoto

Es posible controlar la LS-Wing de forma remota, pudiendo simular la pulsacién de los
botones o el ajuste de los niveles de los fader, a través de OSC, UDP o DMX.

Esta funcionalidad es muy (tiil caso de haber programado diferentes acciones o comandos
en la LS-Wing y se quieran disparar desde un dispositivo externo.

6.1 Control remoto a través de OSC
Para controlar la LS-Wing a través de OSC debe habilitar la recepcion de comandos
desde la ventana de ajustes.
OSC Remote Control
Universe
Start Channel
Control Element Example
[x]= Page Number
From=1
Toggle Button /LSW/ToggleButton/[x]/[y] To=2
99 99 y [y]= Button Number
From=1
To=60
[x]= Button Number 0 = Released T | he Plavback b
- = o0 select the Playback number 9:
Focus Button /LSW/FocusButton/[x] From=1 1 = Pressed JLSW/FocusButton/9
To=60
[x]= Page Number
From=1 To select the Playback number 9 on
To=2 0 = Released 2:
Page B /LSW/Button/[x)/ page <:
age Button S utton/[x)/ly] [y]= Button Number 1 = Pressed
From=1 /LSW/Button/2/9
To=60
[x]= Fader Number .
T he Pl k :
Focus Fader ILSW/FocusFader/x]  |From=1 0-255 © adjust the Playback number 9
/LSW/FocusFader/9
To=10
[x]= Page Number
From=1 To adjust the Playback number 9 on
To=2 2:
Page F /LSW/Fader/[x]/ 0-255 page <:
age Fader SW/Fader/[x]/[y] Iy} Fader Number
From=1 /LSW/Fader/2/9
To=10
0 = Released
Sync All /LSW/Sync - 1 = Pressed -
0 = Released
Sync Only Faders /LSW/Sync/Faders - 1 = Pressed -
0 = Released
Sync Only Buttons /LSW/Sync/Buttons - 1 = Pressed -
Set All Faders /LSW/PB/Level - 0-255 -
All to Zero /LSW/Buttons/Reset - 0= Released -
1 = Pressed
Reboot /LSW/Reboot - 0= Released -
1 = Pressed
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Control remoto a través de DMX

Para controlar la LS-Wing a través de DMX se debe habilitar la recepcion de ArtNet o

ight Shark series.

sACN desde la ventana de ajustes como se explica en la pagina XXX.

Channel Parameter Range Value

000-127 Release
CH-1 Executor Button 1-1

128-255 Press

000-127 Release
CH-2 Executor Button 1-2

128-255 Press

000-127 Release
CH-3 Executor Button 1-3

128-255 Press

000-127 Release
CH-4 Executor Button 1-4

128-255 Press

000-127 Release
CH-5 Executor Button 1-5

128-255 Press

000-127 Release
CH-6 Executor Button 1-6

128-255 Press

000-127 Release
CH-7 Executor Button 1-7

128-255 Press

000-127 Release
CH-8 Executor Button 1-8

128-255 Press

000-127 Release
CH-9 Executor Button 1-9

128-255 Press

000-127 Release
CH-10 Executor Button 1-10

128-255 Press

000-127 Release
CH-11 Executor Button 2-1

128-255 Press

000-127 Release
CH-12 Executor Button 2-2

128-255 Press

000-127 Release
CH-13 Executor Button 2-3

128-255 Press

000-127 Release
CH-14 Executor Button 2-4

128-255 Press

000-127 Release
CH-15 Executor Button 2-5

128-255 Press

000-127 Release
CH-16 Executor Button 2-6

128-255 Press

000-127 Release
CH-17 Executor Button 2-7

128-255 Press

000-127 Release
CH-18 Executor Button 2-8

128-255 Press

000-127 Release
CH-19 Executor Button 2-9

128-255 Press

000-127 Release
CH-20 Executor Button 2-10

128-255 Press
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Channel Parameter Range Value

000-127 Release
CH-21 Flash Button 1

128-255 Press

000-127 Release
CH-22 Flash Button 2

128-255 Press

000-127 Release
CH-23 Flash Button 3

128-255 Press

000-127 Release
CH-24 Flash Button 4

128-255 Press

000-127 Release
CH-25 Flash Button 5

128-255 Press

000-127 Release
CH-26 Flash Button 6

128-255 Press

000-127 Release
CH-27 Flash Button 7

128-255 Press

000-127 Release
CH-28 Flash Button 8

128-255 Press

000-127 Release
CH-29 Flash Button 9

128-255 Press

000-127 Release
CH-30 Flash Button 10

128-255 Press

000-127 Release
CH-31 PlayBack Select 1

128-255 Press

000-127 Release
CH-32 PlayBack Select 2

128-255 Press

000-127 Release
CH-33 PlayBack Select 3

128-255 Press

000-127 Release
CH-34 PlayBack Select 4

128-255 Press

000-127 Release
CH-35 PlayBack Select 5

128-255 Press

000-127 Release
CH-36 PlayBack Select 6

128-255 Press

000-127 Release
CH-37 PlayBack Select 7

128-255 Press

000-127 Release
CH-38 PlayBack Select 8

128-255 Press

000-127 Release
CH-39 PlayBack Select 9

128-255 Press

000-127 Release
CH-40 PlayBack Select 10

128-255 Press
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Channel Parameter Range Value

000-127 Release
CH-41 Go Button 1

128-255 Press

000-127 Release
CH-42 Go Button 2

128-255 Press

000-127 Release
CH-43 Go Button 3

128-255 Press

000-127 Release
CH-44 Go Button 4

128-255 Press

000-127 Release
CH-45 Go Button 5

128-255 Press

000-127 Release
CH-46 Go Button 6

128-255 Press

000-127 Release
CH-47 Go Button 7

128-255 Press

000-127 Release
CH-48 Go Button 8

128-255 Press

000-127 Release
CH-49 Go Button 9

128-255 Press

000-127 Release
CH-50 Go Button 10

128-255 Press

000-127 Release
CH-51 Pause Button 1

128-255 Press

000-127 Release
CH-52 Pause Button 2

128-255 Press

000-127 Release
CH-53 Pause Button 3

128-255 Press

000-127 Release
CH-54 Pause Button 4

128-255 Press

000-127 Release
CH-55 Pause Button 5

128-255 Press

000-127 Release
CH-56 Pause Button 6

128-255 Press

000-127 Release
CH-57 Pause Button 7

128-255 Press

000-127 Release
CH-58 Pause Button 8

128-255 Press

000-127 Release
CH-59 Pause Button 9

128-255 Press

000-127 Release
CH-60 Pause Button 10

128-255 Press
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Channel Parameter Range Value
000-127 Release
CH-61 Fader 1 Level
128-255 Press
000-127 Release
CH-62 Fader 2 Level
128-255 Press
000-127 Release
CH-63 Fader 3 Level
128-255 Press
000-127 Release
CH-64 Fader 4 Level
128-255 Press
000-127 Release
CH-65 Fader 5 Level
128-255 Press
000-127 Release
CH-66 Fader 6 Level
128-255 Press
000-127 Release
CH-67 Fader 7 Level
128-255 Press
000-127 Release
CH-68 Fader 8 Level
128-255 Press
000-127 Release
CH-69 Fader 9 Level
128-255 Press
000-127 Release
CH-70 Fader 10 Level
128-255 Press
000-99 No Function
CH-71 Control
100-124 Release Exec Row 1
125-149 Release Exec Row 2
150-174 Release All Exec
175-199 Set Faders @ 0
200-224 All to Zero
225-249 Reboot
250-255 No Function
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6.3 Asignar funciones de la LS-Wing

En la libreria de targets es posible seleccionar “LS-Wing”. Esta funcién
permite al usuario asignarle acciones propias de LS-Wing a un botén. Acciones:

-Cambio a Pagina 1
-Cambio a P4gina 2
-Apagar los Leds de todos los botones
-Bloquear el acceso fisico a la consola

-Bloquear el acceso al servidor Web

6.4 Correspondencia numerica

A continuacion, se detalla la correspondencia de cada botén o fader de la LS-Wing:

LLLLLLLLL
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Seccion 7: Actualizacion de software vy librerias

7.1

Actualizacion de librerias

A través de la zona de descargas de la pagina web de Lightshar / LS-Wing, es posible
descargar los paquetes de librerias mas recientes.

Procedimiento de actualizacion:

1°- Descarga el paquete de librerias, es un archivo con la extension .devpkg

2°- Abre el navegador web y conéctate a la LS-Wing

3°- En la pestafia de “Info” pulsa sobre “Upload” en la seccion de Update Libraries

0

LS-Wing Info

Update Libraries

Versions

ight Shark se

4°- Al pulsar sobre “Upload” se abrird una ventana del explorador de archivos,
donde es posible seleccionar el archivo de librerias descargado.

Una vez subido el archivo, la pagina web se recargara.
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Actualizacion de Software

A través de la zona de descargas de la pagina web de Lightshar / LS-Wing, es posible
descargar la version de software mas reciente.

Procedimiento de actualizacion:

1°- Descarga el software desde la web de la LS-Wing, es un archivo con la
extension .Iswupdt

2°- Abre el navegador web y conéctate a la LS-Wing

3°- En la pestafia de “Info” pulsa sobre “Upload” en la seccion de Software Update

D

LS-Wing Info

Update Libraries

Versions

light Shark series

4°- Al pulsar sobre “Upload” se abrira una ventana del explorador de archivos,
donde es posible seleccionar el archivo de software descargado.

Durante el proceso de actualizacién no apague la consola, puede llevar hasta 3
minutos. Una vez actualizada la LS-Wing, la web se recargara automaticamente.
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Copias de seguridad
Es posible hacer copias de seguridad del estado actual de la LS-Wing.
Generar un archivo de Backup :

1°- Abre el navegador web y conéctate a la LS-Wing

2°- En la pestana de “Info” pulsa sobre “Save” en la seccién de BackUp File

BackUp File

Versions

3°- Al pulsar sobre “Save” LS-Wing generara un archivo de Backup, una vez listo
el archivo se descargaré en la carpeta de Descargas de tu computador / tablet.

Restaurar un archivo de Backup :
1°- Abre el navegador web y conéctate a la LS-Wing
2°- En la pestana de “Info” pulsa sobre “Restore” en la seccién de BackUp File.

3°-Al pulsar sobre “Restore” se abrira una ventana del explorador de archivos,
donde es posible seleccionar el archivo de Backup generado anteriormente.

4°-Durante el proceso de restauracion no apague la consola, puede llevar hasta
4 minutos. Una vez completada la restauracion, la web se recargara
automaticamente.
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Seccion 8: Reset de fabrica

8.1 Modos de reset

Es posible realizar diferentes tipos de reset, dependiendo la combinacién de teclas
utilizada:

INERRNSNNN

Reset de Red+Software+Configuracion: PLAY+PAUSE+1
Reset de Red: PLAY+PAUSE+2
Reset de Configuracién: PLAY+PAUSE+3
Borrar los Mappings: PLAY+PAUSE+4
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Seccion 9: Datasheet

Buttons
Faders

/O ports

Configuration interface

DMX Outputs

Lamp connector DC Voltage

USB POWER connector max. current
USB Data connectors max Current
Dimmensions

Weight

Power supply

20 executor, 10 selection, 20 Playback, 10 Flash, fully configurable
10 faders fully configurable

1xLamp port (XLR-3 5V)

2%DMX (XLR-5)

3xLAN (EtherCon®)

2xUSB-A (Data) + 1xUSB-A(only power 5V)

1xUSB-B
1xTrueOne® mains

Via Built-in Webserver. Accesible through LAN connection
Built-in LAN to DMX ArtNET, sACN node with 2 universe outputs
5V

2A

500mA each

325 % 100X 330 mm

2,7 kg

90-230V 50/60Hz TrueOne® connector
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